
あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５１

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

【問題】
もんだい

女神様「この４つのサイコロをふって、出た目の合計を言いなさい。
め が み さ ま で め ご う けい い

正直で、合計の数が一番大きい人に 金の斧をあげます。」
しょうじ き ご う けい かず いちばんおお ひと きん おの

さいころは、下の４つです。
した

Ａ太郎「1４です。」
た ろ う

Ｂ太郎「ぼくは、24です。」
た ろ う

Ｃ太郎「ぼくは、25です。」
た ろ う

Ｄ太郎「やったぁ。ぼくは2８だ。」
た ろ う

金の斧をもらえるのは、だれでしょう。
きん おの

（答え）
こた

（理由）
り ゆう

サイコロをふるときに、

サイコロを見ているの
み

は自分だけです。
じ ぶん



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５2

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

【問題】正方形のケーキを5人で分けます。2つの点を通る直線で切っ
もんだい せいほう けい にん わ てん とお ちょくせん き

て、5人が同じ量になるように分けましょう。
にん おな りょう わ

ひとりがもらうケーキが、二切れにわかれていても かまいません。
ふた き

８つの点は、頂点と辺の真ん中（中点）です。
てん ちょうてん へん ま なか ちゅうてん



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５3

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

謎の宇宙生物 Ωは、全ての手をほかのΩとつないで、グループを作
なぞ う ちゅうせいぶつ オメガ すべ て オメガ つ く

ります。また、同じΩと手を2本以上つなぐことはありません。
おな オメガ て い じょう

手が3本あるΩなら、右
て オメガ みぎ

の図のように色々な形の
ず いろいろ かたち

グループが作れます。
つく

なお、手はのびちぢみし
て

ます。

【問題1】 手が5本あるΩが、6ぴきいます。どのように手をつなぐ
もん だい て オメガ て

か、図に書きましょう。
ず か

【問題2】 手が3本のΩ、手が4本のΩ、手が5本のΩが 2ひきずつ
もんだい て オメガ て オメガ て オメガ

います。この6ぴきのΩは、どのように手をつなぐか、図に書きましょ
オメガ て ず か

う。

※ わかりやすく 見やすい図が書けるといいですね。



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５4

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

謎の宇宙生物 Ωは、全ての手をほかのΩとつないで、グループを作
なぞ う ちゅうせいぶつ オメガ すべ て オメガ つ く

ります。また、同じΩと手を2本以上つなぐことはありません。
おな オメガ て い じょう

手が3本あるΩなら、右
て オメガ みぎ

の図のように色々な形の
ず いろいろ かたち

グループが作れます。
つく

なお、手はのびちぢみし
て

ます。

【問題1】 手が4本あるΩが、5ひきいます。どのように手をつなぐ
もん だい て オメガ て

か、図に書きましょう。
ず か

【問題2】 手が2本のΩが1ぴき、手が3本のΩが2ひき、手が4本のΩ
もんだい て オメガ て オメガ て オメガ

が2ひきいます。この5ひきのΩは、どのように手をつなぐか、図に書
オメガ て ず か

きましょう。

※ わかりやすく 見やすい図が書けるといいですね。



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５5

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

＜2色ぬりわけ問題＞
しょく もんだい

図形に2色の色をぬります。
ず けい しょく いろ

となりあった場所に同じ色をぬってはいけません。
ば しょ おな いろ

角が接するだけなら かまいません。
かど せっ

【問題１】 次の図形を それぞれ ２色でぬりわけましょう。
もんだい つぎ ず けい しょく

【問題２】 次の図形は、このままでは２色でぬりわけることができません。
もんだい つぎ ず けい しょく

2色に ぬりわけられるように、２つの点をむすぶ線を1本ひきましょう。 ひく線は、
しょく てん せん ぽん せん

直線でも曲線でもかまいません。 できたら、２色に ぬりわけましょう。
ちょくせん きょくせん しょく

むすぶ点 点 と 点

※ なぜ その点を選んだのか、理由を 考 えてみましょう。
てん えら り ゆう かんが



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５６

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

＜2色ぬりわけ問題＞
しょく もんだい

図形に2色の色をぬります。
ず けい しょく いろ

となりあった場所に同じ色をぬってはいけません。
ば しょ おな いろ

角が接するだけなら かまいません。
かど せっ

【問題１】 次の図形を それぞれ ２色でぬりわけましょう。
もんだい つぎ ず けい しょく

【問題２】 次の図形は、このままでは２色でぬりわけることができません。
もんだい つぎ ず けい しょく

2色に ぬりわけられるように、２つの点をむすぶ線をひきましょう。 ひく線は、直線
しょく てん せん せん ちょくせん

でも曲線でもかまいません。 できたら、２色に ぬりわけましょう。
きょくせん しょく

① 線を2本ひきます。 ② 線を3本ひきます。

むすぶ点 点 と 点
むすぶ点 点 と 点 点 と 点

点 と 点 点 と 点

※ なぜ その点を選んだのか、理由を 考 えてみましょう。
てん えら り ゆう かんが



番
ばん

あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５7

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

流れてくる鬼の気球を ビームでうち落とすゲームです。
なが おに き きゅう お

気球には 番号がついています。 ビームは 「6ビーム」と「7ビーム」の2つで、それぞ
き きゅう ばんごう

れ 何発でも うつことができます。
なんぱつ

例えば、19番の気球なら、「6ビーム」2発 と 「7ビーム」1発 で うち落とせます。
たと ばん き きゅう はつ はつ お

6+6+7＝19 だからです。

【問題】 うち落とせない気球もあります。 例えば、3番や16番の気球は うち落とせませ
もんだい お き きゅう たと ばん ばん き きゅう お

ん。 たした数が 気球の番号と同じでなければ うち落とせないからです。 それでは、う
かず き きゅう ばんごう おな お

ち落とせない気球の中で 一番大きな番号は、いくつでしょうか。
お き きゅう なか いちばんおお ばんごう

下の表を使って 考 えましょう。
した ひょう つか かんが

※ 調べてみよう。 「エラトステネスのふるい」
しら



番
ばん

あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５8

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

流れてくる鬼の気球を ビームでうち落とすゲームです。
なが おに き きゅう お

気球には 番号がついています。 ビームは 「6ビーム 」、「11ビーム」、「19ビーム」
き きゅう ばんごう

の3つです。 それぞれのビームは、何発でも うつことができます。
なんぱつ

ビームの数の合計が 気球の番号と同じになれば、気球をうち落とすことができます。
かず ごうけい き きゅう ばんごう おな き きゅう お

【問題】 うち落とせない気球もあります。 例えば、５番や２０番の気球は うち落とせま
もんだい お き きゅう たと ばん ばん き きゅう お

せん。 うち落とせない気球の中で 一番大きな番号は、いくつでしょうか。 下の表を
お き きゅう なか いちばんおお ばんごう した ひょう

使って 考 えましょう。
つか かんが

※ 調べてみよう。 「エラトステネスのふるい」
しら



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５9

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

＜3色ぬりわけ問題＞
しょく もんだい

図形に3色の色をぬります。
ず けい しょく いろ

となりあった場所に同じ色をぬってはいけません。
ば しょ おな いろ

角が接するだけなら かまいません。
かど せっ

【問題１】 次の図形を それぞれ 3色でぬりわけましょう。
もんだい つぎ ず けい しょく

【問題２】 次の図形は、このままでは 3色に ぬりわけることができません。
もんだい つぎ ず けい しょく

3色に ぬりわけられるように、線を2本 書きたしましょう。 書きたす線は、直線で
しょく せん ほん せん ちょくせん

も曲線でもかまいません。 できたら、3色に ぬりわけましょう。
きょくせん しょく



あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １60

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

Ａ地点からＢ地点までの ポイントラリーをします。 ルールは、次の通りです。
ち てん ち てん つぎ とお

・はじめに10ポイントを持っています。
も

・1区画を進むとき、
く かく すす

右へ1区画でポイントは +2 下へ1区画でポイントは ×2
みぎ く かく した く かく

左へ1区画でポイントは －2 上へ1区画でポイントは ÷2
ひだり く かく うえ く かく

となります。

・同じ道は通れませんが、通った道を横切ってもかまいません。
おな みち とお とお みち よこ ぎ

・時間は関係ありません。
じ かん かんけい

Ａ子：ためしに小さく一周してみると、
こ ちい いっしゅう

時計回りの方がポイントが増えるね。
と けいまわ ほう ふ

Ｂ男：じゃあ、ポイントが一番大きくなるのは、このコースだろう。
お いちばんおお

Ａ子：時計回りを利用すれば、もっとポイントが増えるコースがあるかも
こ と けいまわ り よう ふ

・・・・・

【問題】 128ポイントより ポイントが多くなるコースを 見つけましょう。
もんだい おお み



答え
あきらめない・くじけない・まけない

あくまの問題 １５1～１６０

大切なのは、根気・ひらめき・うんのよさ ！ 名前

１５１ Ａ太郎 合計数は、１０以上２６以下の数で ４の倍数＋２ になります。

１０，１４，１８，２２，２６ のうちのどれかです。

１５２ （参考）

Ａ・Ｂ・Ｃ・Ｄは２切れ、Ｅだけは 問題の条件があるので

１切れになります。 正解にはならないが、

試行錯誤の途中

153 問題1

（解答例）

問題2

（解答例）

手の本数が合っていれば正解です。わかりやすい図が書ければ、なおいいですね。

154 問題1

（解答例）

問題2

（解答例）

手の本数が合っていれば正解です。わかりやすい図が書ければ、なおいいですね。

155 【問題1】 【問題2】 点イと点キ つなぐ線はどんな線でもかまいません。

＜例＞

※ 理由 ３本の線が集まる点を結び、４本の線が集まる点に変えればいい。



156 【問題1】 【問題2】 ① 点ウエオカ（この4点で2組が作れれば正解）

② 点イウオカキケ（この6点で3組が作れれば正解）

＜例＞① ②

※ 理由 ３本の線が集まる点を結び、４本の線が集まる点に変えればいい。

（②の ア・エ は、図形のはじなので除外）

１５７

２９

① ６×□、７×□の数を消します。

② それらの数の下、ななめ右下を消します。 下は６増えていき、ななめ右下は７増えていく数です。

③ 残っている数を調べます。

１５８

３２

① ６、１１、１９を消し、その下も消します。下は、６ずつ増えていく数です。

② １１・２２・３３・４４（１１×□）、３８（１９×２）を消し、その下も消します。

③ 残っている数を調べます。

159 【問題2】 ① 1本は、ハート形とハート形をむすびます。

【問題1】 ② もう1本は残りのハート形を （Ａ）ハート形と外側の四角枠とをむすぶ

（Ｂ）ハート形の中に線をひく（交点間） の どちらかをします。

※ ひく線は、どんな形でも どこを通っても 大丈夫です。

解答例

※ ハート形から出る線を 3本から4本に増やします。155，156と 同じ考え方です。

１６０ 解答例

※ 時計回り


