
（啓林館 Ｒ２指導計画）

ふたりでしょうぶ ！！（さんすう３）

ふたりで 対戦する プリント
た い せ ん

１ さいころで ホテルのよやく １年６月～

２ しかく１０つくり １年６月～

３ さいころで ひとまわり １年１２月～

４ さいころで ボートレース ２年５月～

５ さいころ やきゅう ２年６月～

６ さいころ ボーリング ２年６月～

７ さいころで れつつくり ２年１０月～
２・５のだん ３・４のだん ６・７のだん ８・９のだん

８ さいころで しかく じんとり ２年１１月～

※ 学習時期の目安



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで ホテルのよやく ）

・３かいだての ホテルです。
ほ て る

・さいころを ふたつ ふります。 ふたつの かずを あわせましょう。

・あわせた かずが 「８」なら、「８」を けすことが できます。

・また、「８」なら「１と７」「２と６」「３と５」のように、 ふたつの かずを けしても いいです。

・こうたいで さいころを ふり、 かずを けしていきます。

・「１１ 」「１２ 」は ふりなおしですが、 つづけて ２かい ふることが できます。

・けせないときは、「パス」に なります。
ぱ す

・さきに １かいの へやを ぜんぶ けした ひとが、 かちです。

● 参考：Shut the box



ふたりで しょうぶ ！！ （しかく １０つくり）

・ふたりは、 ちがう いろの いろえんぴつを つかいます。

・じゃんけんで かった 人から、てんと てんを つなぐ せんを こうたいで
ひと

ひいて いきます。

・ひく せんは、てんの あいだ ひとつぶんだけ です。 ななめには、ひけません。

・ましかくが できたら、 その しかくを じぶんの いろで ぬります。

しかくの まわりには ４ほんの せんが あります。

さいごの ４ほんめを かいた人が いろを ぬります。

・「１と９」「２と８」など あわせて １０になる しかくが おなじ いろで

つながったら、 とくてんに なります。

・ぜんぶの しかくを ぬりおわって、 とくてんが おおい 人が かちです。
ひと

↑ ６と４が おな

じ いろで つながっ

たから、とくてん １。

↑ まんなかに

ひけば、２つとも

いろを ぬれます。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで ひとまわり ）

・さいころを ３つ ふります。 出た かずのうち ２つか ３つを つかって、
で

しきを つくります。

・「１」なら、「５－４」「１＋３－３」などの しきが できます。 できた しきを

かきこみましょう。

・しきが できないときは、「パス」に なります。

・こうたいで さいころを ふり、「１２」まで しきが できた人の かちです。

● 式のでき安さ・・・約６割（1,2,3,4） 約５割（5,6,7,8） 約４割（9） 約３割（10,11） 約２割（12）
かけ算やわり算も使えるようにすると、もっとでき安くなります。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで ボートレース ）

・自分のボートをきめます。 ボートは、まっすぐにしか進めません。
じ ぶん すす

・さいころを 2つ ふります。 「2」と「5」なら、2ｃｍ5ｍｍ、または5ｃｍ2ｍｍの直線をひきます。
ちょくせん

・きし（りく地）にぶつかったら、つぎはぶつかったところからスタートします。
ち

・こうたいで進み、早くゴールした人がかちです。
すす はや ひと



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころ やきゅう ）

・バッターは、２つの さいころを ふります。 その合計の数によって、ヒットになったり
ごうけい かず

アウトになったり します。 やきゅうの ルールを しっている人と あそびましょう。

・３アウトで チェンジです。

・けしゴムなど ランナーになるものを 用意しましょう。
よう い

さいころ だげきせいせき ランナーがいるとき
２ ホームラン ぜんいん ホームインします。
３ ３るいだ（スリーベース） ランナーも ３つ すすみます。
４ フォアボール １るいランナーが いなければ、ランナーは すすめません。
５ １るいだ（ヒット） ランナーも １つ すすみます。
６ アウト ランナーは すすめません。
７ アウト 【ダブルプレー】 ランナーが ひとりだけ（※）アウトに なります。 ほかの ランナーは

１つ すすみます。 ※ アウトになる ランナーを えらべます。

８ アウト 【バント】 ランナーは １つ すすみます。 ２アウトでなければ、３るいランナー
は ホームインします（スクイズ）。

９ アウト ランナーは すすめません。
１０ １るいだ（ヒット） ランナーも １つ すすみます。
１１ ２るいだ（ツーベース） ランナーも ２つ すすみます。
１２ ホームラン ぜんいん ホームインします。

【スコア】



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころ ボーリング ）

・ボーリングの ルールを しっている人と あそびましょう。

・ひとりが たまを ２投します。１投目は さいころ２つ、 ２投目は さいころ１つの数に なります。
とう とう め とう め かず

【１投目】 さいころ ２つの 合計です。 ただし、１１と１２は ガーター（みぞ）です。
ごうけい

また、 １０は ストライクです。 ストライクなら、２投目は 投げません。
な

【２投目】 さいころ １つの 数です。 １投目と 合わせて １０を こえれば スペアに なります。
かず あ

（１０より 多くなっても、１０として 計算します。）
おお けいさん

【スコアのつけかた】

ストライク １投目で、１０本 たおすこと。

このあとの ２投分の とくてんが たされます。

スペア ２投目で、１投目と 合わせて １０本 たおすこと。

このあとの １投分の とくてんが たされます。

ガーター みぞに おちること。

０てんです。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで れつつくり ） ２のだん ５のだん

・２のだん なら、【２】と【さいころ２つをたした数】を かけます。
かず

・その数に ひとりは ○、 ひとりは × を つけます。

・こうたいで さいころを ふり、 よこか ななめに つながった

○や ×の れつが ながいほうが かちです。
・もう その数がない ときには、 ふりなおしが ３かいまで

できます。 ３かい ふっても だめなら 「パス」に なります。

・ふたりとも「パス」なら、 そこで ゲームオーバー です。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで れつつくり ） ３のだん ４のだん

・２のだん なら、【２】と【さいころ２つをたした数】を かけます。
かず

・その数に ひとりは ○、 ひとりは × を つけます。

・こうたいで さいころを ふり、 よこか ななめに つながった

○や ×の れつが ながいほうが かちです。
・もう その数がない ときには、 ふりなおしが ３かいまで

できます。 ３かい ふっても だめなら 「パス」に なります。

・ふたりとも「パス」なら、 そこで ゲームオーバー です。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで れつつくり ） ６のだん ７のだん

・２のだん なら、【２】と【さいころ２つをたした数】を かけます。
かず

・その数に ひとりは ○、 ひとりは × を つけます。

・こうたいで さいころを ふり、 よこか ななめに つながった

○や ×の れつが ながいほうが かちです。
・もう その数がない ときには、 ふりなおしが ３かいまで

できます。 ３かい ふっても だめなら 「パス」に なります。

・ふたりとも「パス」なら、 そこで ゲームオーバー です。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで れつつくり ） ８のだん ９のだん

・２のだん なら、【２】と【さいころ２つをたした数】を かけます。
かず

・その数に ひとりは ○、 ひとりは × を つけます。

・こうたいで さいころを ふり、 よこか ななめに つながった

○や ×の れつが ながいほうが かちです。
・もう その数がない ときには、 ふりなおしが ３かいまで

できます。 ３かい ふっても だめなら 「パス」に なります。

・ふたりとも「パス」なら、 そこで ゲームオーバー です。



ふたりで しょうぶ ！！ （さいころで しかく じんとり ）

・さいころ２つを ふり、その数で 長 方形を かきます。
かず ちょうほうけい

たとえば、「２」と「６」なら、たて２・よこ６ の長方形か、たて６・よこ２

の長方形を かきます。

・ふたりは、ちがう色の 色えんぴつを つかいます。ひとりは 左上から

もうひとりは 右下から かきはじめます。

長方形の 中には、「２×６＝１２」のように、しきを かきます。

・長方形は じぶんの 長方形に くっつけて かきます。
・かく ばしょが ないときには、 ふりなおしが ３かいまで できます。

３かい ふっても だめなら「パス」に なります。

・ふたりとも 「パス」なら、 そこで ゲームオーバー です。

・ばしょを たくさん とった人が かちです。


